
附件1：2021年江西省大学生信息技术知识大赛竞赛方案

一、赛项概览
1.赛项名称：信息技术知识大赛。

2.竞赛目的：主要体现当代大学生对于现代信息技术知识的掌握水平。

3.参赛对象：全日制在籍本科、高职高专学生。

4.竞赛方式：本竞赛设本科专业组，本科非专业组，专科专业组，专科非专业组（禁止专业选手参加非专业组比赛，如有违反取消竞赛及获奖资格，专业选手的资格认定参见附件5），采取多赛场同时进行方式。学生以个人形式进行比赛，在规定的时间内现场上机考试，计算机自动评分当场给出成绩。竞赛时各赛场的竞赛电脑连接竞赛中心网站（网址另行通知）进行比赛，参赛选手交卷后成绩自动保存在中心服务器上，待全部选手比赛结束后，按成绩评出各组选手一、二、三等奖，以及团体总分奖。

5.竞赛时间：2021年10月30日上午9：30——11:00

6.竞赛地点：中心赛场设在共青科教城南昌大学科学技术学院求实楼。 

二、竞赛内容与规则

为进一步达到以赛促教、以赛促考的目的，今年比赛中的专业知识类模块将继续参考“全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试”中的部分科目进行分类及比例设计；应用知识类模块分类将继续参考“全国信息技术应用水平大赛” 的部分内容进行设置。本科专业组专业知识将参考“软件设计师”科目进行题目组织，专科专业组专业知识将参考“程序员”科目进行题目组织。各非专业组应用基础、多媒体及移动互联网应用类知识的题目仍然占比较高，并参考“全国计算机等级考试”部分科目设置题目类型。

1.竞赛命题

（1）组织试题：根据试题大纲（见附件2）的规定，由计算机从竞赛试题库中随机生成不同级别、不同类别的题目，组成信息技术知识竞赛试卷。竞赛试题库由全省各参赛高校共同组织生成。

（2）竞赛题量分：竞赛试卷试题共300道，全部为单选题，每题1分。

（3）竞赛考查的知识点分布情况，以及各组别试卷的组成情况，请查看《2021年江西省大学生信息技术知识大赛试题大纲》（附件2）。

三、竞赛成绩评定与评奖

1.评分规则

每位参赛选手的考试成绩当场公布，待全部成绩数据收齐后，按照从高到低的原则进行全省排名，并统计个人名次和团体名次。成绩结果保存三个月备查。

2.奖项设置

个人奖：根据竞赛考试成绩，各组按参赛人数的4%、8%、10%评出一、二、三等奖。获一等奖选手的指导老师即为优秀指导老师。

团体总分奖：凡在参赛组中有选手获奖的学校，即获得参评团体总分奖资格。团体总分用积分的方式计算：每个一等奖积10分，每个二等奖积5分，每个三等奖积2分；各校积分之和，为该校团体总分。依学校团体总分从高到低评出本科组、专科组团体总分奖前三名。若总分相同，以获一等奖个数多少为序；若再相同，以获二等奖个数多少为序；依此类推，直至分出名次。

四、参赛费用与说明

本大赛不收取报名费。

附件2：

2021年江西省大学生信息技术知识大赛试题大纲

竞赛考试由计算机从题库中自动生成不同级别、不同类别的试题300道，全部为单选题，每题1分。竞赛试题库将公开50%，另外50%不公开。公开题库将于2021年9月公布。

（一）题目的分类：
竞赛试题分为信息技术专业知识和信息技术应用知识两大类。

一、专业知识类分为以下三大部分：

1、计算机科学基础知识

1.1计算机内数据的表示和运算，数制及其转换

1.2离散数学基础知识

2、计算机系统知识

2.1计算机硬件基础知识

2.2数据结构与算法知识

2.3操作系统知识

2.4数据库知识

2.5计算机网络知识

3、软件设计和开发知识

3.1软件工程知识

3.2软件知识产权知识

3.3程序设计语言知识

二、应用知识类分为以下三大部分：

1、应用基础知识

1.1计算机基本常识

1.2 Window操作系统应用知识

1.3 Office软件应用知识

2、多媒体应用知识

2.1 Photoshop软件应用知识

2.2音频、视频软件应用知识

3、移动互联网知识

3.1移动平台基础知识

3.2移动互联网应用知识

（二）各组别试题比例

一、本科专业组

专业知识类占总题量的80%，应用知识类占总题量的20%。

计算机科学基础知识约占总题量的5%-10%；计算机系统知识约占总题量的40%-45%；软件设计和开发知识约占总题量的30%-35%（其中程序设计语言知识占总题量的20%）；应用基础知识约占总题量的10%；多媒体应用知识约占总题量的5%；移动互联网知识约占总题量的5%。

二、本科非专业组

专业知识类占总题量的30%，应用知识类占总题量的70%。

计算机科学基础知识约占总题量的2%；计算机系统知识约占总题量的15%；软件设计和开发知识约占总题量的13%（其中程序设计语言知识占总题量的10%）；应用基础知识约占总题量的40%；多媒体应用知识约占总题量的20%；移动互联网知识约占总题量的10%。

三、专科专业组

专业知识类占总题量的70%，应用知识类占总题量的30%。

计算机科学基础知识约占总题量的5%-10%；计算机系统知识约占总题量的35%-40%；软件设计和开发知识约占总题量的25%-30%（其中程序设计语言知识占总题量的20%）；应用基础知识约占总题量的15%；多媒体应用知识约占总题量的10%；移动互联网知识约占总题量的5%。

四、专科非专业组

专业知识类占总题量的20%，应用知识类占总题量的80%。

计算机科学基础知识约占总题量的2%；计算机系统知识约占总题量的10%；软件设计和开发知识约占总题量的8%（其中程序设计语言知识占总题量的5%）；应用基础知识约占总题量的40%；多媒体应用知识约占总题量的30%；移动互联网知识约占总题量的10%。

（三）试题难度及题目数分布： 
所有试题分为一般和较难两个等级，不同组别的试题构成比例不同，具体分布情况参照下表。 

（单位：题）
	难度/分组
	本科组
	专科组

	一般
	120
	180

	较难
	180
	120


（三）编程语言分类代码：

在编程语言知识考查中，主要考查参赛者对于某门编程语言的熟悉程度，题库中共有5类编程语言试题，详见下表。
	语言种类
	C
	C++
	Java
	JavaScript
	C#
	Python

	代码
	1
	2
	3
	4
	5
	6


说明：专业组选手将考查两门语言，其中C语言为必考，故报名时不用选择，报名时应再任选一门其他语言作为考查语言，两门语言将各占程序设计语言类题量的50%；非专业组选手可任选一门考查的语言。

附件5：专业组选手和非专业组选手认定的说明

专业组选手认定为计算机类专业（包括计算机科学与技术、软件工程、网络工程、人工智能、物联网工程等，及所有专业名称中含有计算机、软件字样的专业）二年级及二年级以上的学生；非专业选手认定为计算机类专业一年级学生，以及其他所有非计算机类专业学生。

如无法通过名称认定组别的专业，需提交专业培养计划，由竞赛执委会进行认定，并作出解释。

选手报名时需要填写专业信息，对于获奖学生将进行专业信息验证，如验证不符合专业限制的选手，将取消比赛成绩。
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